
   
 
 
 
 
 
 
 

 

Pengarang Koresponden: Mohd Azlan Mohammad Hussain, Fakulti Teknikal dan Vokasional, Universiti Pendidikan Sultan Idris, 

0104025769 

 

38 

 

Advanced Journal of Technical and Vocational Education, 7 (1): 38-45, 2023 

e-ISSN: 2550-2174 

© RMP Publications, 2023 

DOI: 10.26666/rmp.ajtve.2023.1.6 

Aplikasi Teori Konstruktivisme Dan Model ADDIE Dalam Pembangunan 

E-Modul Projek Tahun Akhir (e-PTA) Untuk Kolej Vokasional 

 
Application of Constructivism Theory and ADDIE Model in the Development of Final 

Year Project E-Modules (e-PTA) for Vocational Colleges 

Nilidawati binti Buhari and Mohd Azlan Mohammad Hussain* 

Fakulti Teknikal dan Vokasional, Universiti Pendidikan Sultan Idris, 35900 Tanjong Malim, Perak, Malaysia 
*Pengarang Koresponden: azlan_hussain@ftv.upsi.edu.my 

 
Copyright©2023 by authors, all rights reserved. Authors agree that this article remains permanently open access under the terms 
of the Creative Commons Attribution License 4.0 International License 

Received: 15 March 2023; Revised: 20 April 2023; Accepted: 15 May 2023; Published: 30 June 2023 

Abstrak: Matlamat kajian ini adalah membangunkan modul pembelajaran berasaskan web (e-modul) bagi Kursus Projek Tahun Akhir 

(PTA) khusus untuk Program Seni Kulinari di Kolej Vokasional Malaysia.  Pembangunan e-modul adalah berikutan cabaran yang 

dihadapi dalam proses pembelajaran dan pemudahcaraan (PdPc), rentetan dari pandemik Covid-19.  Selain itu, ia dibangunkan bagi 

membantu tenaga pengajar dan pelajar Diploma Seni Kulinari di Kolej Vokasional (KV) dalam melaksanakan kaedah pembelajaran abad 

ke-21 yang masih lagi kurang diterapkan dalam PdPc di KV.  Modul e-PTA dibangunkan dengan mengadaptasi prosedur dalam model 

ADDIE yang mengandungi lima fasa iaitu fasa analisis, reka bentuk, pembangunan, pelaksanaan dan penilaian.  Modul ini turut 

mengaplikasi teori pembelajaran Kontruktivisme yang membawa fahaman pembelajaran aktif berpusatkan pelajar dan didasari oleh teori 

Connectivism sebagai teori pembelajaran era digital.  Pembangunan modul e-PTA turut mengambilkira strategi pembelajaran teradun 

dalam melaksanakan pembelajaran berasaskan projek seperti kursus PTA. Modul e-PTA ini diharapkan akan menjadi pelengkap kepada 

Garis Panduan Projek Tahun Akhir Kolej Vokasional seterusnya dapat menambahbaik pelaksanaan kursus PTA di KV sesuai dengan 

pembelajaran abad ke-21. 

 
Kata Kunci: teori konstruktivisme, teori connectivism, model addie, e-modul, projek tahun akhir 

 
Abstract: The aim of this study is to develop a web-based learning module (e-module) for the Final Year Project Course (PTA) 

specifically for the Culinary Arts Program at the Malaysian Vocational College. The development of the e-module follows the challenges 

faced in the learning and facilitation process (PdPc), a string from the Covid-19 pandemic. In addition, it was developed to help teaching 

staff and Culinary Arts Diploma students at Vocational College (KV) in implementing 21st century learning methods which are still not 

applied in PdPc at KV. The e-PTA module was developed by adapting the procedure in the ADDIE model which contains five phases, 

namely the phase of analysis, design, development, implementation and evaluation. This module also applies the learning theory of 

Constructivism which brings the understanding of student-centered active learning and is based on the theory of Connectivism as a 

learning theory of the digital era. The development of the e-PTA module also takes into account blended learning strategies in 

implementing project-based learning such as PTA courses. This e-PTA module is expected to be complementary to the Vocational College 

Final Year Project Guidelines and can further improve the implementation of PTA courses at KV in accordance with 21st century 

learning. 
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1. Pengenalan 

Penularan wabak Covid-19 yang mula dikesan pada 

Disember 2019 di Wuhan China, telah memberi implikasi 

buruk kepada kesejahteraan manusia sejagat terutama dalam 

aspek kesihatan, ekonomi, dan pendidikan.  Pengisytiharan 

sekatan pergerakan dikenakan sebagai inisiatif kepada 

kebanyakan negara dalam usaha mengekang penularan 

wabak ini ke tahap yang lebih serius.  Hal ini telah 

menyebabkan sektor pendidikan menjadi salah satu sektor 

yang paling terkesan apabila kesemua institusi pendidikan 

di 188 buah negara dan melibatkan 1.6 bilion pelajar telah 

diarahkan tutup [28]. Di Malaysia umpamanya, beberapa 

siri perintah kawalan pergerakan telah dilaksanakan dan 

menyebabkan amalan pembelajaran dan pemudahcaraan 

(PdPc) beralih dari secara bersemuka kepada secara dalam 

talian [19]. Natijahnya, kesemua pihak berkepentingan 

dalam sektor pendidikan tidak mempunyai pilihan lain 

selain dari menggunakan teknologi demi kelangsungan 

pendidikan dan mengelakkan pelajar-pelajar keciciran dari 

mendapatkan pembelajaran [27]. 

 

Penggunaan teknologi maklumat dan komunikasi (ICT) 

bukanlah wahana baharu dalam sistem pendidikan di 

Malaysia.  Keperluan penggunaan ICT dalam pendidikan 

telah digariskan sejak gelombang pertama (2013-2015) di 

dalam Pelan Pembangunan Pendidikan Malaysia (PPPM) 

2013-2025 lagi. Namun sambutannya kelihatan hambar 

apabila guru atau tenaga pengajar di institusi-institusi 

pendidikan di Malaysia masih banyak menggunakan kaedah 

konvensional berbanding teknologi dalam PdPc [15], [30], 

[31]. United Nations Educational, Scientific and Cultural 

Organization (UNESCO) pula melaporkan bahawa 

penggunaan ICT di kalangan guru kebanyakkannya terhad 

kepada penggunaan aplikasi Power Point dalam pengajaran 

dan bukannya digunakan untuk menggalakkan kreativiti, 

penyelesaian masalah, kemahiran berkomunikasi dan 

pemikiran kritis dalam kalangan pelajar [13].  

Bagaimanapun, situasi tersebut berubah di era pasca 

pandemik Covid-19 ini, apabila penggunaan ICT dalam 

pembelajaran atau lebih dikenali sebagai e-pembelajaran, 

mengalami peningkatan yang drastik sehinggakan kesemua 

institusi pendidikan negara memperkasakan semula 

e-pembelajaran [34]. Kekangan pelaksanan PdPc secara 

bersemuka menjadikan warga pendidik lebih kreatif dan 

komited dalam meneroka kepelbagaian sumber digital demi 

meningkatkan kebolehcapaian dan keberkesanan 

pembelajaran [35], [19]. Tanpa disedari, fenomena ini 

sedikit sebanyak telah menjadi faktor pendorong di 

kalangan warga pendidik yang masih selesa menggunakan 

pendekatan konvensional, untuk beralih kepada kaedah 

e-pembelajaran seperti pembelajaran teradun [5]. 

 

 

Pembelajaran teradun adalah satu pendekatan 

pendidikan abad ke-21 yang lebih sesuai diaplikasikan 

dalam sistem pendidikan teknik dan latihan vokasional 

(TVET) berbanding pembelajaran dalam talian. 

Menghadapi cabaran dalam pendigitalan penyampaian 

pendidikan, kurikulum TVET yang mencakupi 50-70 

peratus praktikal tidak memungkinkan ianya disampaikan 

secara dalam talian semata-mata. Selain itu, tahap kesediaan 

pelajar dari aspek kemudahan peranti, akses internet, 

persekitaran dan kos pembelajaran masih manjadi isu dan 

tidak dapat dilaksanakan sepenuhnya terutama bagi 

kursus-kursus yang memerlukan latihan amali [23]. 

Tambahan lagi, golongan penerima pendidikan TVET 

diketahui terdiri dari golongan berpendapatan rendah dan 

kurang mendapat tempat dalam pendidikan arus perdana 

atau mempunyai pencapaian akademik yang sederhana [10]. 

Pelajar-pelajar di kolej vokasional (KV) misalnya, 

mempunyai motivasi dalaman yang rendah terhadap 

pencapaian akademik [18], [30]. Justeru, perlu difahami 

bahawa pelajar-pelajar bidang TVET memerlukan 

sokongan dan bimbingan berterusan dalam usaha 

mempersiapkan mereka menjadi modal insan yang berilmu 

dan berkemahiran tinggi. Pembelajaran teradun merupakan 

gabungan pembelajaran secara bersemuka dan 

pembelajaran secara dalam talian [17]. Pendekatan ini lebih 

fleksibel, mudah diadaptasi dan diikuti secara kendiri oleh 

pelajar [7].  Hal yang demikian kerana, para pelajar masih 

dibimbing oleh pengajar semasa sesi PdPc secara 

bersemuka manakala pembelajaran dalam talian akan 

mendorong mereka untuk belajar secara aktif, 

menggalakkan mereka berkomunikasi dan berkreativiti 

melalui penyelesaian masalah yang boleh diterokai melalui 

pengalaman mereka sendiri mahupun dari sumber-sumber 

lain. Kesannya, pelajar akan menjadi lebih aktif, 

berkeyakinan dan bertanggungjawab terhadap pembelajaran 

mereka sendiri [1].  Ciri-ciri pembelajaran aktif 

berpusatkan pelajar sebegini adalah merupakan fahaman 

Konstruktivisme, manakala pengetahuan yang dibina oleh 

pelajar secara dalam talian itulah yang disebut sebagai 

fahaman Connectivism.  

 

Justeru, kertas ini akan mengupas bagaimana 

kedua-dua teori ini diaplikasikan dalam pembangunan 

bahan e-pembelajaran (e-modul) bagi Kursus Projek Tahun 

Akhir di Kolej Vokasional.  Menurut [21], teori dan model 

pengajaran akan membimbing pembangun dalam 

mempercepatkan proses pembangunan bahan.  Oleh itu, 

pembangunan e-modul ini turut mengaplikasikan 

prosedur-prosedur di dalam model ADDIE yang terdiri dari 

lima fasa iaitu fasa analisis, fasa reka bentuk, fasa 

pembangunan, fasa pelaksanaan dan fasa penilaian [4]. 

 

2. Kaedah Perlaksanaan Pembangunan 
E-Modul Projek Tahun Akhir (e-PTA) 

Pembangunan modul e-PTA dilaksanakan berdasarkan 

fasa-fasa dalam Model ADDIE. Penerangan proses 

pembangunan modul e-PTA ditunjukkan oleh kerangka 
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konseptual kerana kerangka konseptual adalah satu bentuk 

kerangka konsep yang boleh menerangkan secara ringkas 

tentang bentuk kajian, hala tuju kajian, format kajian dan 

peringkat-peringkat atau fasa-fasa dalam kajian [9]. 

Kerangka konseptual bagi pembangunan modul e-PTA di 

dalam kajian ini dipersembahkan mengikut paradigma 

Input-Proses-Output (IPO) selari dengan amalan 

pembelajaran menurut Model ADDIE [4] seperti yang 

ditunjukkan di dalam Rajah 1 di bawah; 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Rajah 1: Kerangka Konseptual Kajian 

 

 Fasa analisis dalam kajian ini merupakan kajian 

keperluan yang telah menggunakan kaedah Fuzzy Delphi 

bagi mengenalpasti keperluan pembangunan modul dan 

menentukan elemen-elemen penting yang diperlukan 

berdasarkan kesepakatan 10 orang pakar. Terdapat empat 

kontruk utama yang dikaji iaitu hasil pembelajaran, isi 

kandungan pembelajaran, aktiviti pembelajaran dan 

lembaran kerja, selain dari persepsi kumpulan pakar 

terhadap keperluan pembangunan modul. Dapatan dari fasa 

analisis telah digunakan untuk mereka bentuk dan 

membangunkan modul e-PTA. Soal selidik kajian 

keperluan dibina berdasarkan sorotan kajian-kajian lepas 

dan analisis dokumen rasmi kursus Projek Tahun Akhir 

(PTA) seperti Kurikulum Standard Kolej Vokasional 

(KSKV), Perancangan Kursus (CO) dan Garis Panduan 

Projek Tahun Akhir. Dapatan dari fasa analisis digunakan 

untuk mereka bentuk modul e-PTA.  Pengkaji turut 

melaksanakan sorotan literatur semasa fasa reka bentuk 

bagi mengenalpasti cadangan-cadangan reka bentuk modul 

elektronik yang baik dari kajian-kajian lepas dari aspek reka 

bentuk antaramuka dan jenis-jenis media interaktif yang 

akan digunakan pada fasa pembangunan modul e-PTA. 

 

Seterusnya, modul e-PTA dibangunkan dengan 

menggunakan platform Google Sites yang merupakan 

aplikasi berasaskan web oleh Google.  Pemilihan patform 

ini kerana ianya mudah digunakan, mesra pengguna dan 

dapat digunakan secara percuma [33]. Memandangkan 

strategi pelaksanaan penggunaan e-modul ini adalah secara 

teradun bagi memenuhi pendidikan abad ke-21, justeru 

nota-nota pembelajaran diterjemahkan dalam bentuk teks, 

video dan audio yang lebih interaktif.  Malah lembaran 

kerja di dalamnya sesuai digunakan secara atas talian dan 

juga boleh dimuat turun untuk dijadikan sebagai tugasan 

pelajar semasa proses PdPc secara bersemuka. Modul ini 

turut menyediakan kertas tugasan penilaian untuk kegunaan 

pelajar dan kertas penilaian untuk kegunaan tenaga pengajar 

dalam memberi markah kepada setiap 

komponen-komponen kursus PTA yang dinilai. 

 

Penggunaan teori pembelajaran dalam mereka bentuk 

dan membangunkan modul adalah bagi menentukan sama 

ada ia boleh digunakan dan dapat membantu proses 

pengajaran dan pembelajaran [14]. Dalam konteks kajian ini, 

pengkaji telah memilih Teori Pembelajaran 

Konstruktivisme Jean Piaget (1896-1980) dan Lev 

Vygotsky (1896-1934) dan Teori Connectivism George 

Siemens (2005), untuk diaplikasikan dalam proses 

pembangunan modul e-PTA. Teori pembelajaran 

Konstruktivisme dan Connectivism mempunyai ciri-ciri 

yang hampir sama yang mana kedua-duanya menekankan 

pendekatan pembelajaran yang berfokus kepada pelajar 

membina pengetahuan sendiri melalui pembelajaran 

pengalaman sebenar [11]. Ciri ini selari dengan 

pembelajaran berasaskan projek seperti kursus PTA yang 

memerlukan kemahiran menyelesaikan masalah secara 

kritis dan kreatif terhadap permasalahan yang berlaku 

dalam persekitaran sebenar pelajar. 

 

Di fasa yang keempat iaitu fasa pelaksanaan, pengkaji 

telah menguji kesahan kandungan modul e-PTA 

menggunakan lima orang pakar dengan mengedarkan 

instrumen soal selidik yang diadaptasi daripada soal selidik 

[24] dan mengubahsuai item-item dari kajian lepas yang 

berkaitan. Manakala di fasa terakhir iaitu fasa penilaian, 

pengkaji telah menilai tahap kebolehgunaan modul dengan 

menggunakan soal selidik yang diadaptasi dari soal selidik 

USE [16]. Sejumlah 30 orang pelajar Diploma Seni 

Kulinari di Kolej Vokasional ERT Setapak telah digunakan 

bagi menyatakan perspektif mereka terhadap 

kebolehgunaan modul e-PTA yang telah dibangunkan.   
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3. Pendekatan Teori Konstruktivisme Dalam 
Modul e-PTA 

Kursus PTA di KV merupakan subjek berasaskan projek 

yang menekankan kemahiran menyelesaikan sesuatu 

masalah melalui penciptaan inovasi dengan menggunakan 

prosedur penyelidikan yang sistematik. Teori pembelajaran 

Konstruktivisme sesuai digunakan dalam pembelajaran 

berasaskan projek kerana ia menekankan penerokaan dan 

penemuan kendiri melalui aktiviti penyelesaian masalah. 

Pendekatan Konstruktivisme dapat merangsang penglibatan 

diri pelajar dalam berkreativiti dan berinovasi [29]. Teori 

ini mementingkan pembinaan pengetahuan baharu serta 

menghubungkannya dengan kemahiran sedia ada, melalui 

pembelajaran kendiri, proses inkuiri, proses reka bentuk 

tugas dan produk [36]. Oleh sebab itu, teori 

Konstruktivisme sangat sesuai diterapkan dalam 

pembelajaran berasaskan projek kerana melalui pendekatan 

ini, pelajar akan melalui proses menghasilkan sesuatu 

produk bermula dari merancang sehinggalah produk 

tersebut dihasilkan. 

 

Dari aspek pengaplikasian teori, modul ini 

membolehkan pelajar mencipta pengetahuan baharu melalui 

penerokaan ilmu secara lebih meluas kerana ia merupakan 

modul berasaskan web. Pendapat ini selari dengan kajian 

[32], yang menyatakan bahawa teori Konstruktivisme dapat 

diperkasakan ke rangkaian komuniti pembelajaran yang 

lebih besar melalui penggunaan teknologi web.  Pelajar 

dapat belajar dari pelbagai perspektif apabila alat 

komunikasi seperti telefon pintar, komputer riba, tablet dan 

lain-lain, digunakan berserta dengan akses kepada data [6]. 

Pembelajaran yang berlaku secara teradun dan berpusatkan 

pelajar pula membolehkan pelajar bebas memilih apa yang 

ingin dipelajari, menjana persoalan sendiri serta merancang 

pembelajaran masing-masing dengan mengaplikasikan 

sepenuhnya keupayaan mereka berdasarkan pengetahuan 

dan kemahiran sedia ada.  

 

Teori Konstruktivisme turut menekankan bahawa 

pengajar perlu mewujudkan persekitaran yang 

membolehkan pelajar memainkan peranan yang aktif di 

dalam proses pembelajaran mereka. Modul e-PTA 

merupakan sumber pengajaran berasaskan web yang 

digunakan bagi membantu pelajar untuk belajar secara aktif.  

Melalui modul ini, pelajar perlu mengakses ke platform 

e-pembelajaran yang disediakan untuk mendapatkan 

bahan-bahan pembelajaran sama ada nota pembelajaran, 

lembaran kerja mahupun kertas tugasan. Melalui platform 

ini juga, pelajar dapat berkolaborasi bersama rakan 

sekumpulan dalam menyelesaikan tugasan-tugasan tersebut 

kerana bahan-bahan tugasan disediakan menggunakan 

Google Doc atau Google Slide yang membolehkan ianya 

dikongsi dan disunting secara serentak di dalam talian 

mengikut masa dan tempat yang ditentukan oleh 

pelajar-pelajar itu sendiri. Ianya selaras dengan pendekatan 

konstruktivisme yang menekankan pembelajaran koperatif 

di mana setiap pelajar diberi peluang untuk memainkan 

peranan masing-masing dalam kumpulan kecil [29]. Menu 

‘Ruang Forum’ yang disediakan di dalam modul e-PTA 

pula membolehkan pengajar dan pelajar-pelajar berbincang 

dan bertukar pendapat secara aktif.  Pengajar dapat 

berperanan sebagai moderator atau fasilitator yang 

menyuntik idea atau fokus perbincangan di dalam ruang 

forum untuk memandu pelajar-pelajar ke arah topik 

perbincangan yang lebih kritis. Hal ini bertepatan dengan 

fahaman Konstruktivisme yang percaya bahawa 

pembelajaran berlaku apabila pelajar terlibat secara aktif 

dalam proses membina pengetahuan bermakna dan 

bukannya menerima maklumat secara pasif [37]. 

4. Pendekatan Teori Connectivism Dalam 
Modul e-PTA 

Teori Connectivism banyak mempengaruhi pembelajaran 

jarak jauh melalui penggunaan teknologi web yang 

menerangkan bagaimana seseorang pelajar itu belajar 

dengan menggunakan teknologi maklumat dan komunikasi 

(ICT) [26]. Pembelajaran jarak jauh berasaskan web atau 

lebih dikenali dengan e-pembelajaran telah dibangunkan 

secara meluas oleh pelbagai institusi pendidikan dan kini 

menjadi tunjang kepada pelaksanaan pendidikan jarak jauh. 

Dari aspek pedagogi atau kaedah pengajaran, pendekatan 

e-pembelajaran boleh dilaksanakan sama ada secara dalam 

talian sepenuhnya atau secara pembelajaran teradun iaitu 

gabungan antara pembelajaran secara bersemuka dan 

pembelajaran dalam talian [32]. Menurut [20], sistem 

e-pembelajaran merupakan satu keperluan bagi menyokong 

perlaksanaan pembelajaran teradun, manakala [22] pula 

melihat e-modul sebagai salah satu alat sokongan yang 

membantu melancarkan perlaksanaan e-pembelajaran.  

 

Di awal kertas ini, pengkaji telah menjelaskan bahawa 

penggunaan modul e-PTA adalah secara teradun iaitu 

gabungan antara pembelajaran secara bersemuka dan 

pembelajaran dalam talian. Untuk melaksanakan kaedah ini 

memerlukan setiap pengajar dan pelajar memiliki alat 

komunikasi atau alat elektronik serta akses kepada internet.  

Menurut [32], alat elektronik seperti telefon bimbit, 

komputer riba atau tablet menjadi peralatan teknologi utama 

dalam menjayakan proses e-pembelajaran. Ia merupakan 

mekanisme yang dapat menggalakkan dan mengekalkan 

perhubungan atau interaksi di antara pelajar dengan pelajar, 

pelajar dengan pengajar serta pelajar dengan bahan 

pembelajaran yang dibangunkan secara atas talian demi 

kelangsungan pembelajaran sepertimana yang ditunjukkan 

di dalam Rajah 2 di bawah; 
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Rajah 2: Hubungan interaksi pelajar, guru dan bahan dalam 

persekitaran Connectivism [32] 

 

Melalui penggunaan teknologi maklumat dan 

komunikasi (ICT), pendekatan pembelajaran teradun 

menawarkan pembelajaran yang memiliki ciri-ciri 

Connectivism iaitu pelajar mempunyai kuasa autonomi 

dalam proses pembelajaran, mempunyai keterbukaan 

sumber, berhubungan dalam jaringan dan kepelbagaian 

pendapat melalui penggunaan pelantar e-pembelajaran [3]. 

Sehubungan itu, pengkaji telah menyediakan menu ‘Pautan 

Sumber’ di dalam modul e-PTA bagi membolehkan 

pelajar-pelajar mengakses laman-laman web ilmiah seperti 

ACADEMIA, MyJurnal Google Scholar, Research Gate 

dan lain-lain, dengan lebih pantas dan mudah untuk 

mendapatkan bahan rujukan.  Inisiatif ini bertujuan 

menggalakkan pelajar untuk meneroka sumber maklumat 

yang lain selain dari nota-nota pembelajaran yang 

disediakan. Ia juga dapat mengalihkan pelajar dari tertumpu 

kepada carian maklumat di internet secara umum kerana 

tidak semua maklumat dalam internet adalah betul dan 

layak digunakan untuk penulisan laporan projek yang 

bersifat ilmiah. 

 

Bagi menggalakkan hubungan interaksi menurut 

konsep Connectivism [25] pula, maklumat atau 

pembelajaran boleh berlaku apabila seorang individu 

menyalurkan maklumat ke dalam satu rangkaian, kemudian 

individu lain menerimanya dan menyalurkan semula ke 

dalam rangkaian yang lain. Proses ini akan membentuk satu 

kitaran rangkaian yang saling menyampaikan maklumat 

dalam pembelajaran. Dalam konteks modul e-PTA, 

penggunaan lembaran kerja, kertas tugasan dan penilaian, 

ruang forum, dan pautan sumber, dapat menunjukkan 

bagaimana aktiviti tersebut dapat berfungsi sebagai 

penghubung bagi membentuk rangkaian antara 

pengajar-pelajar-sumber.  Sebagai contoh apabila pelajar 

menggunakan menu ‘Pautan Sumber’ untuk mendapatkan 

maklumat, maklumat tersebut akan dikongsikan kepada 

pengajar atau rakan pelajar semasa sesi perbincangan di 

dalam ‘Ruang Forum’ ataupun digunakan untuk membuat 

tugasan sama ada secara individu atau berkumpulan. 

Seterusnya tugasan akan disemak oleh pengajar dan 

pengajar memberi maklumbalas sama ada secara bersemuka 

ataupun secara atas talian. Justeru, melalui aktiviti tersebut 

telah terbentuk rangkaian antara pengajar-pelajar-bahan 

pembelajaran.  

 

Dapat disimpulkan bahawa teori Kontruktivisme dan 

teori Connectivism saling melengkapi dan tidak dapat 

dipisahkan dalam konteks pembangunan modul e-PTA ini. 

Secara tidak langsung, modul e-PTA berupaya membantu 

pelajar-pelajar membuat keputusan dalam menentukan 

projek tahun akhir mereka yang boleh dilaksanakan 

mengikut keupayaan pelajar itu sendiri. 

 

5. Pendekatan Model ADDIE Dalam Modul 
e-PTA 

Modul e-PTA telah dibangunkan dengan berpandukan 

kepada model pengajaran ADDIE yang mempunyai lima 

fasa iaitu fasa analisis, fasa reka bentuk, fasa pembangunan, 

fasa pelaksanaan dan fasa penilaian [4]. Menurut [4], model 

ADDIE sangat sesuai digunakan untuk membangunkan 

produk pendidikan dan sumber pembelajaran yang berkesan.  

Ia merupakan model pengajaran yang sistematik, berkesan 

dan mesra pengguna terutama apabila digunakan dalam 

penghasilan bahan bantu mengajar berkomputer [2]. 

Peringkat atau fasa-fasa yang terkandung dalam model 

ADDIE dapat memandu seseorang pembangun modul 

dengan lebih bersistematik dan teratur kerana model ini 

menekankan pengulangan semula ke fasa-fasa yang tidak 

dilaksanakan dengan baik bagi membolehkan modul itu 

ditambahbaik [8], [12]. Ini bermakna produk akhir bagi satu 

peringkat merupakan produk permulaan bagi peringkat 

yang seterusnya seperti yang ditunjukkan dalam Rajah 3 di 

bawah; 

Rajah 3: Konsep Model ADDIE [4]. 

 
Pengkaji telah menerangkan secara ringkas prosedur 

pembangunan modul e-PTA berdasarkan model ADDIE 

berdasarkan ‘Kerangka Konseptual Kajian’ di atas. Dalam 

kajian ni, penggunaan model ADDIE bukan sahaja terhadap 

pembangunan modul e-PTA, tetapi juga turut diadaptasi 

dalam menyusun kandungan bahan pembelajaran di dalam 

modul itu sendiri. Pengkaji telah membahagikan isi 

kandungan modul e-PTA kepada lima bab atau bahagian 

yang mengadaptasi fasa-fasa dalam modul ADDIE.  Hal 

ini kerana, pengkaji ingin mendorong pengguna modul 

e-PTA agar menggunakan model ini dalam melaksanakan 

PTA. Prosedur pelaksanaan PTA juga telah disusun 

mengikut model ADDIE bagi memudahkan pengajar dan 
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pelajar mengaplikasikan model ADDIE dalam pelaksanaan 

kursus PTA yang mencakupi silibus PTA1 dan PTA2 

seperti di dalam Rajah 4 di bawah; 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Rajah 4: Carta Alir Pelaksanaan Kursus PTA 

berdasarkan Model ADDIE 

6. Cadangan & Kesimpulan 

Artikel ini telah mengupas sedikit sebanyak tentang 

model dan teori-teori yang menjadi tunjang kepada 

pembangunan modul elektronik atau e-modul bagi kursus 

Projek Tahun Akhir iaitu e-PTA. Secara asasnya, teori 

Konstruktivisme dan teori Connectivism sangat sesuai 

diaplikasikan dalam pembangunan modul e-PTA sebagai 

bahan bantu mengajar yang berasaskan web bagi Kursus 

PTA di KV. Kedua-dua teori ini menekankan pendekatan 

pembelajaran yang berfokus kepada pelajar membina 

pengetahuan sendiri melalui pembelajaran pengalaman 

sebenar, bertepatan dengan konsep yang dibawa oleh 

pembelajaran berasaskan projek seperti PTA yang 

memerlukan kemahiran menyelesaikan masalah secara 

kritis dan kreatif terhadap permasalahan yang berlaku 

dalam persekitaran sebenar pelajar. Sehubungan itu 

pengkaji mencadangkan strategi pembelajaran teradun 

dilaksanakan oleh pelaksana Kursus PTA di KV melalui 

penggunaan modul e-PTA ini supaya pedagogi pendidikan 

abad ke-21 dapat diamalkan bagi menggantikan kaedah 

konvensional yang masih menjadi kebiasaan. 

 

Pembangunan e-PTA dilihat penting oleh kerana trend 

pembelajaran kini yang memerlukan sumber atau bahan 

pembelajaran diintegrasikan dengan ICT dan multimedia 

bagi mengatasi kekangan-kekangan modul cetakan. 

Keterbatasan modul bercetak dari segi kandungan, 

penyebaran dan penggunaan modul perlu diakui tidak 

mampu bersaing dengan e-modul yang mana kandungannya 

bersifat interaktif, membolehkan kandungannya disebarkan 

dengan lebih mudah, cepat dan berkesan. Kajian-kajian 

terdahulu turut membuktikan kelebihan e-modul yang 

berupaya meningkatkan minat, motivasi dan pencapaian 

pelajar.  Justeru, sumber pembelajaran sebegini perlu 

dibangunkan khusus untuk Kursus PTA supaya ia dapat 

memberi impak yang sama terhadap kursus ini. 

 

Secara keseluruhannya, pembangunan e-PTA dijangka 

dapat memberi impak positif kepada golongan pelaksana 

Kursus PTA di KV iaitu pengajar dan pelajar khususnya. 

E-modul ini diharapkan dapat menjadi pelengkap kepada 

Garis Panduan Projek Tahun Akhir Kolej Vokasional dalam 

membantu kelancaran proses PdPc kursus ini seterusnya 

dapat menbantu pelajar-pelajar dalam melaksanakan projek 

PTA dengan lebih terbantu dan berkesan. Ia juga dijangka 

dapat menggalakkan para pengajar melaksanakan PdPc 

sesuai dengan pembelajaran abad ke-21 yang menekankan 

penggunaan teknologi maklumat dan pembelajaran aktif 

berpusatkan pelajar bagi mengurangkan penggunaan kaedah 

konvensional. Pelajar juga diharapkan agar lebih 

berkeyakinan dan lebih fokus dalam menghasilkan projek 

tahun akhir dengan adanya e-modul yang dibangunkan 

khusus mengikut silibus diploma KV. Akhir sekali, 

pengkaji berharap dengan adanya e-modul ini, ia dapat 

membantu meningkatkan potensi dan motivasi pelajar 

dalam menghasilkan produk-produk inovasi yang berkualiti 

dan bermutu tinggi seperti mana yang diharapkan oleh 

Bahagian Pendidikan dan Latihan Teknikal Vokasional 

(BPLTV) menerusi pelaksanaan kursus ini. 
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